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Новые подходы к обучению правилам дорож​ного движения в современной школе выз​ваны объективной необходимостью воспитания транспортной культуры, формирования умений и навыков в целях обеспечения личной безопас​ности, самосохранения.

Качество знаний по ПДД зависит во многом от методики преподавания, от того, насколько умело будет построена учебная работа. Надо по​заботиться о том, чтобы каждый ученик работал активно и увлеченно. Творческий педагог сегод​ня найдет много новых эффективных методов обучения, которые активизировали бы мысль школьников, стимулировали бы их к самостоя​тельному приобретению знаний и умений.

Немаловажная роль здесь отводится ин​терактивным формам работы - современному и признанному методу обучения и воспитания, обладающему наибольшим развивающим воз​действием.

Технология интерактивного обучения (ТИО) — это организация взаимодействия педа​гога и учащихся в форме учебных игр, гаранти​рующая педагогически эффективное познава​тельное общение, в результате которого созда​ются условия для переживания учащимися ситуации успеха в учебной деятельности и взаимообогащения их мотивационной, интел​лектуальной, эмоциональной и других сфер.

В классе с малым количеством учащих​ся ТИО организует процесс обучения таким об​разом, что все ученики оказываются вовлечен​ными в процесс познания, и каждый ученик чувствует свою успешность, интеллектуаль​ную состоятельность, что делает его продук​тивным. Возникает система взаимодействий между участниками учебного процесса: учитель— ученик, учитель — класс, ученик — ученик, уче​ник —класс, группа—группа. Разные формы взаимодействия способствуют формированию уме​ний сотрудничать, общаться, пойти на компро​мисс в конфликтных ситуациях и т.д.

При изучении правил дорожного движения в рамках курса ОБЖ мною широко применяют​ся такие методы и приемы, используемые в ин​терактивном обучении, как:

- индивидуальная работа;

- групповая работа (в основном это малые группы);

- ролевые игры;

- презентации (выполненные самими школьниками);

- дидактические игры;

- игровые уроки и конкурсы;

- анализ ситуаций;


- кроссворды, ребусы, головоломки и др.

В классе с малым количеством детей интерак​тивное обучение предполагает и внутригрупповую, и межгрупповую, и индивидуальную актив​ность учащихся, которая проявляется в различ​ных формах:

- физическая активность, которая заключа​ется в пространственном перемещении, изменении
образа действий учащихся, например, в сюжет​ной или ролевой игре. Учащиеся могут менять ра​бочее место, пересаживаться, работать в малых группах, говорить, писать, делать рисунки и т.д. Также эта форма активности предполагает прове​дение занятий на свежем воздухе, площадке или стадионе (игра-упражнение «Регулировщик», игра-соревнование «Дорожный экспресс»); 
- социальная активность, которая прояв​ляется в инициировании взаимодействия сами​ми учащимися с использованием различных приемов и техник обмена информацией: учащи​еся задают и отвечают на вопросы, обменивают​ся мнениями, комментариями и т.д. («Лото», «До​мино», кроссворды, «Крестики-нолики»);

- познавательная активность, которая вы​ражается в необходимости самостоятельно формулировать и ставить проблему (ситуационный анализ), определять способы ее решения, пред​лагать рекомендации, вырабатывать сове​ты («Дорожные ситуации», «Домино», крос​сворды).

Средства развития познавательной активности

1. В обучении ПДД прекрасным средством развития познавательной активности детей и подростков являются дидактические и разви​вающие игры (приложение 1,2,3). Использова​ние дидактических игр в процессе обучения пра​вилам дорожного движения помогает повышать интерес к изучению материала, снимает напря​жение, помогает переключить внимание с одно​го вида деятельности на другой. Отдельные игры, применяемые мною на уроках ОБЖ, со​ставлены по принципу самообучения, то есть так, что они сами направляют ученика на овла​дение знаниями и умениями. Малое количество
учеников в классе позволяет изготовить разда​точный материал на каждого. Дидактические игры занимают на уроке не более пяти минут. Я провожу их либо вначале урока для повторе​ния пройденной ранее темы, либо в конце — для закрепления нового. Но иногда для активиза​ции внимания учащихся использую их в сере​дине урока.

2. Ролевые игры (приложение 4) хорошо уживаются с серьезным учением, к которому
относится изучение правил дорожного движе​ния. Включение в занятие игровых моментов де​лает процесс обучения занимательным, созда​ет у детей рабочее настроение, облегчает пре​одоление трудностей в усвоении изучаемого материала. Ролевая игра в процессе обучения позволяет имитировать условия, отношение между участниками дорожного движения, предполагает воспроизведение реальной дей​ствительности.

В классе малой наполняемости никто не ос​тается в стороне. Каждый ученик решает зада​чу в соответствии со своей ролью, зная, что его действия могут отразиться на общих результа​тах. Ролевая игра - это метод обучения умениям сотрудничества, воспитание ответственности за свои действия и поступки. Как результат — по​вышается интерес к изучаемому материалу, развивается чувство товарищества и взаимной ответственности.

В старших классах в ролевых играх ребята с удовольствием становятся участниками до​рожно-транспортных происшествий и обыгры​вают произошедшее с использованием знаний видов ответственности за нарушение ПДД.

3. Особое место в обучении ПДД занимает си​туативное обучение - метод конкретных ситуа​ций (приложение 5), анализируя которые, уча​щиеся решают проблемы, с которыми возможно придется сталкиваться в жизни. Этот метод по​зволяет не только информировать учащихся о потенциальных опасностях, но и учить анали​зировать причины происшествий и несчастий на дороге.

При организации ситуативного обучения предполагается, что учащиеся приобретают и пополняют знания за счет анализа ошибок (на​рушений) других людей, попавших в ДТП.

Конечная цель ситуативного обучения - при​учить учащихся к системе аналитического по​ведения в окружающей среде. Они должны на​учиться предвидеть опасности, оценивать и прогнозировать их развитие, принимать це​лесообразные решения и действовать с целью предупреждения возникновения ДТП (экстре​мальных ситуаций) или смягчения их послед​ствия.

4. Использование кроссвордов (приложение 6) в учебной деятельности позволяет не только
в необычной форме повторить и закрепить изу​ченный материал, но и способствует поддержа​нию и развитию интереса к изучаемому ма​териалу, разнообразит занятие. Решение кроссвордов развивает сообразительность, на​стойчивость, догадливость, умение анализиро​вать и обобщать. Учащиеся с удовольствием со​ставляют кроссворды сами. Учитель предвари​тельно проверяет подготовленные кроссворды, а на уроках ученики обмениваются ими.

Кроссворд можно включить в любую часть урока в виде игры, когда класс делится на две команды (по рядам). В этом случае на доске вы​вешивается полотно с кроссвордом. Команды получают листы с вопросами и по одному фло​мастеру или маркеру разного цвета. Ими учас​тники команды записывают слова. Побеждает та команда, которая отгадает больше слов. Это можно проверить по цвету фломастера, кото​рым заполнялись клеточки кроссворда.

Для проведения индивидуальной проверки знаний терминов дорожного движения каждый ученик получает отдельный кроссворд с вопро​сами.

5. Еще одним из приемов технологии интерак​тивного обучения, используемого при изучении ПДД, является презентация. Плюсы этого при​ема в нашей школе в том, что практически на каждого ученика имеется компьютер, за кото​рым он может работать на уроке. Эта форма ов​ладения учебным материалом напоминает науч​ное исследование, поэтому воспитывает у школь​ников интерес и сообразительность, активность, самостоятельность и ответственность.

Изучение необходимой литературы, самосто​ятельные наблюдения, работа с Интернетом, сканирование фотографий, создание анимацион​ных слайдов и многое другое дают учащимся первые элементарные сведения о методах науч​ного поиска. Оформление презентации — резуль​тат кропотливой работы. В маленьком классе каждый ученик успевает продемонстрировать свою работу. По ходу представления презента​ции ребята обмениваются опытом подготовки и создания презентации. После этого идет об​суждение, анализ и разбор проделанной работы.

6. В классе малой наполняемости детей невоз​можно провести открытое внеклассное мероп​риятие. Поэтому приходится объединять в ко​манды учащихся из нескольких классов. После прохождения учебного материала по изучению правил дорожного движения организуются об​щешкольные мероприятия и конкурсы по этой теме. Особой популярностью у школьников пользуется игра-соревнование «Дорожный экс​пресс» (приложение 7).

Предлагаемые материалы по обучению пра​вилам дорожного движения можно использовать не только в классах, где учатся 3—8 учеников, но и в больших классах для индивидуальной или групповой работы.

Приложение 1

Игра «Лото» (по теме «Дорожная разметка»)

Учитель показывает картинку с дорожной разметкой, учащиеся должны у себя на карточ​ке закрыть круглой фишкой квадрат с соответ​ствующим ситуации текстом. На каждого уча​щегося готовятся одинаковые карточки. Исполь​зуются все виды горизонтальной и вертикальной дорожной разметки.
	Разделяет транспортные потоки противоположных направлений на дорогах, имеющих четыре полосы движения и более
(Две сплошные линии)
	
	Указывает место, где водитель должен остановиться при 
наличии знака 2.5 или при
 запрещающем сигнале 
светофора (регулировщика)
(Стоп-линия)
	
	Обозначает нерегулируемый пешеходный переход
(«Зебра»)

	Обозначает остановки 
маршрутных транспортных средств и стоянки такси
	
	Обозначает направляющие 
островки в местах разделения или слияния транспортных 
потоков
	
	Место, где велосипедная 
дорожка пересекает
 проезжую часть


Другой вариант игры «Лото»: учащимся раз​даются карточки с изображением разметок, а учитель читает описание ситуации либо назна​чение той или иной разметки.

Ученики должны найти картинку с соответ​ствующей разметкой.
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Приложение 2

Игра «Дорожное домино» (по теме «Дорожные знаки»)
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Используется во всех классах при изучении дорожных знаков. Класс разбивается на груп​пы по 3-5 чел., которые располагаются за одним столом. Каждой группе раздается равное коли​чество карточек-домино. На них изображены знаки и названия этих знаков с описанием враз​брос. Ученики должны соотнести знак, изобра​женный на одной карточке, с описанием на дру​гой. Играют как в домино. Для проверки знаний дорожных знаков индивидуально каждый уче​ник получает определенное количество карти​нок-домино, которые выкладывает самостоя​тельно.

Приложение 3
Игра «Крестики-нолики» (по теме «Правила движения велосипедистов»)

Для закрепления материала по изучению правил дорожного движения для велосипедис​тов (пешеходов) можно провести игру «Крести​ки-нолики». Для этого не обязательно заранее готовить игровое поле — его легко нарисовать на доске во время урока.

Класс делится на две команды, которые по​лучают названия «Крестики» и «Нолики». Им раздают карточки со знаком «X» или «О» и оп​ределяют, кто начнет игру первым.

Игровое поле

	1
	7
	4

	6
	3
	8

	9
	5
	2


Суть игры заключается в том, чтобы карточ​кой со знаком «X» или «О» закрыть 3 клетки по диагонали, либо по вертикали, или по горизон​тали, ответив правильно на вопрос выбранной темы. Если же это не получается, то игра про​должается до тех пор, пока все клетки не будут закрыты знаками.

Отвечать на вопрос должен тот ученик, ко​торый его выбирал. Если ответа нет или он не​верный, один из участников другой команды может этим воспользоваться и заработать до​полнительный знак. Игровое поле можно сде​лать и больше.

Победить команда может в двух случаях:

- на игровом поле закрыты три их знака, расположенные по вертикали, горизонтали или диа​гонали;

-на игровом поле будет больше знаков этой команды.

Вопросы к игре:
1. Где должны двигаться велосипедисты на дороге? (По крайней правой полосе в один ряд воз​можно правее; допускается движение по обочи​не, если это не создает помех пешеходам.)

2. Каких правил должны придерживаться ве​лосипедисты, двигаясь по проезжей части колон​нами? (Колонны должны быть разделены на группы по 10 человек и расстояние между ними должно составлять 80—100 м.)

3. Можно ли перевозить пассажиров на вело​сипеде? Если да, то при каких условиях? (Можно перевозить ребенка в возрасте до 7 лет на до​полнительном сиденье, оборудованном надеж​ными подножками.)

4. С какого возраста разрешается управлять велосипедом? (С 14 лет.)

5. Какой груз запрещается перевозить на ве​лосипеде? (Груз, который выступает более чем
на 0,5 м по длине или ширине за габариты, или груз, мешающий управлению.)

6. Где запрещается поворачивать налево или разворачиваться? (На дорогах с трамвайным движением и на дорогах, имеющих более од​ной полосы для движения в данном направле​нии.)

7. В каких случаях запрещается буксировка велосипеда? (Запрещается буксировка велоси​педа и велосипедом, кроме буксировки прицепа, предназначенного для эксплуатации с велосипе​дом.)

8. Кто кому должен уступить дорогу на нере​гулируемом пересечении велосипедной дорож​ки с дорогой? (Водители велосипедов должны уступить дорогу транспортным средствам, движущимся по этой дороге.)

9. Чем должен быть оборудован велосипед для движения в темное время суток и в условиях не​
достаточной видимости? (Спереди—световозвра​щателем и фонарем или фарой белого цвета, сза​ди - световозвращателем или фонарем красного цвета, а с каждой боковой стороны—световоз​вращателем оранжевого или красного цвета.)

Приложение 4

Игра-упражнение «Регулировщик» (по теме «Сигналы регулировщика)

При изучении темы «Сигналы регулировщи​ка» учитель раздает ученикам карточки-рисун​ки (рис. 1,2,3) с изображением действий участ​ников дорожного движения. Объясняя, какие сигналы руками может подавать регулировщик, учитель сам демонстрирует их. Обращаясь к картинкам, ученикам предлагается рассмот​реть и обсудить действия всех участников дви​жения. После этого каждый проговаривает дей​ствия одного из участников. Для закрепления материала проводится сюжетно-ролевая игра-упражнение «Регулировщик».

Учащиеся распределяют между собой роли: «регулировщик», «водитель трамвая», «пеше​ход», «водитель автомобиля», «мотоциклист», «велосипедист». Они получают надписи «Авто​бус», «Трамвай»,- «Пешеход».

У ученика-«регулировщика» в руках жезл. Он становится посреди обозначенного перекрестка на площадке (в спортивном зале или кабинете). Каждый ученик имеет при себе полученную кар​точку-рисунок, согласно которому выполняет действия того участника дорожного движения, чью роль он должен играть в данный момент.
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Рис. 1                                                        Рис. 2
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   Рис.3

Приложение 5

Дорожные ситуации
Учащимся раздают картинки-задания (рис. 4, 5). Рассмотрев их, каждый ученик должен описать ситуацию, сложившуюся на дороге, и проанали​зировать нарушения в действиях пешеходов.

На первой картинке пешеходы входят на про​езжую часть дороги, которая уходит за поворот и скрывает идущий по ней транспорт (рис. 4).

Вопрос: возможен ли переход в этом месте?

Ответ: в этом месте переходить дорогу нельзя. Переход возможен только в установлен​ном месте. 
[image: image6.jpg]



Рис.4

На второй картинке пешеход внезапно вышел на проезжую часть дороги из-за стоящего транс​порта и создал аварийную ситуацию (рис. 5).

Вопрос: где должен был пешеход переходить дорогу?

Ответ: на дороге, где большое движение транспорта, переходить можно только в установ​ленном месте.
[image: image7.jpg]



Рис.5
 Приложение 6

Кроссворд «Термины дорожного движения»
Кроссворд можно включить в любую часть урока. В этом случае на доске вывешивается полотно с кроссвордом.
Класс делится на две команды. Каждая команда получает листы с вопросами к кроссворду и  по одному фломастеру или маркеру разного цвета для записывания слов в кроссворд.
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Побеждает команда, отгадавшая больше слов. Это можно проверить по цвету написанных слов в клеточках кроссворда.

Если необходимо провести индивидуальную проверку знаний терминов у учащихся, то каж​дый проверяемый получает отдельный крос​сворд с вопросами.

Вопросы к кроссворду 
По вертикали:

1. Транспортное средство, кроме инвалидных колясок, имеющее два колеса или более и при​водимое в движение мускульной силой людей, находящихся на нем. (Велосипед)

2. Лицо, находящееся вне транспортного сред​ства на дороге и не производящее на ней работу.
(Пешеход)

3. Обустроенная или приспособленная и ис​пользуемая для движения транспортных средств
полоса земли либо поверхность искусственного сооружения. (Дорога)

4. Элемент дороги, пред​назначенный для движения пешеходов и примыкающий к проезжей части или отде​ленный от нее газоном. (Тро​туар)

5. Место пересечения, примыкания или разветвле​ния дорог на одном уровне, ограниченное воображаемы​ ми линиями. (Перекресток)

По горизонтали: 
2. Право на первоочеред​ное движение в намеченном направлении по отношению к другим участникам дви​жения. (Приоритет)

6. Опережение движущегося транспортного средства, связанное с выездом из занимаемой
полосы. (Обгон)

7. Лицо, управляющее каким-либо транспорт​ным средством, погонщик, ведущий по дороге вьюч​ных, верховых животных или стадо. (Водитель)

8. Механическое транспортное средство. (Мо​тоцикл)

9. Преднамеренное прекращение движения транспортного средства на время до 5 мин, а так​
же на большее, если это необходимо для посад​ки или высадки пассажиров либо загрузки или разгрузки транспортного средства. (Оста​новка)

10. Преднамеренное прекращение движе​ния транспортного средства на время более 5 мин по причинам, не связанным с посадкой или высадкой пассажиров либо загрузкой или разгрузкой транспортного средства. (Сто​янка)

Приложение 7

Игра-соревнование «Дорожный экспресс»

В этой игре требуются знания правил дорож​ного движения и практические навыки в рамках курса «Основы безопасности жизнедеятельно​сти» (10—11 -й классы). Игру-соревнование мож​но проводить в любое время года как на террито​рии, так и в здании школы, используя кабинеты и другие помещения для размещения пунктов (или этапов) маршрута.

Для игры формируются команды из учащихся старших классов. Каждая команда должна пройти все этапы заданного маршрута, вьполнив необ​ходимые задания.

На старте капитаны команд вытягивают марш​рутный лист. Он содержит маршрутную карту и оценочный лист.

Последовательность прохождения этапов на всех маршрутных листах разная. Например, в мар​шрутном листе № 1 очередность прохождения эта​пов такая:

1) кабинет биологии;
2) кабинет ОБЖ;

3) кабинет математики;
4) кабинет истории.
	Класс
	Результаты на этапах
	Сумма очков
	Общее место

	
	Оказание первой медицинской помощи при ДТП
	Ответственность за нарушение
пдд
	Основы безопасности дорожного движения
	Я-велосипедист
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


В маршрутных листах № 2 и 3 движение ко​манд начинается соответственно с кабинета ма​тематики и кабинета истории.
На каждом этапе находится судейская бри​гада - 1-2 учителя, в задачу которых входит оцен​ка устных ответов и практических навыков уча​стников команды.
Побеждает команда, которая в сумме наберет наибольшее количество баллов. 
Штрафы:

- не все фишки объехал;

- съехал с прямой линии;

- упал с велосипеда;

- коснулся земли одной или двумя ногами;

- отказался выполнять задание;

- превышение контрольного времени.

За каждое нарушение снимается по 1 баллу.

По окончании игры жюри заносит все резуль​таты в сводный протокол соревнования и опре​деляет места по отдельным этапам маршрута и победителя (таблица).
Этапы маршрута

1 этап. Оказание первой медицинской помощи при дорожно-транспортном происшествии

Участники команды выбирают из предложен​ных медицинских средств и препаратов те, ко​торые входят в состав автомобильной аптечки. Затем предлагается ситуация, в которой слу​чилось дорожно-транспортное происшествие и есть пострадавший, у которого открытый пе​релом голени и артериальное кровотечение вер​хней конечности. В качестве пострадавшего вы​ступает член команды. Остальные члены ко​манды оказывают ему первую медицинскую помощь, комментируя свои действия и соблю​дая последовательность всех действий.

Оценивают действия участников команды учитель биологии и врач.

Максимальный балл—15.

2 этап. Ответственность за нарушение правил дорожного движения

Участники каждой команды должны охарак​теризовать виды ответственности за нарушение правил дорожного движения.

За каждый ответ команда получает по 1 баллу.

Затем судья (заместитель директора по воспи​тательной работе) предлагает придумать и инсце​нировать дорожную ситуацию, в которой участники должны отобразить нарушение ПДД, а по​том сопоставить нарушения и виды ответственно​сти за них.

За каждое правильно названное нарушение и вид ответственности за него команда получает 1 балл.

Максимальный балл - 6.

3 этап. Основы безопасности дорожного движения

Команда должна ответить на 10 тестовых воп​росов.

Каждый правильный ответ — 1 балл. Судья - старшая вожатая и учитель истории.

1. Что подразумевается под остановочным путем?

а) расстояние, пройденное транспортным средством с момента обнаружения водителем опасности до полной остановки;

б) расстояние, пройденное транспортным средством с момента начала срабатывания тор​мозного привода до полной остановки;

в) расстояние, соответствующее тормозному пути, определенному технической характерис​тикой данного транспортного средства.

2. При движении в условиях тумана рассто​яние до предметов представляется:

а) большим, чем в действительности;

б) меньшим, чем в действительности;

в) соответствующим действительности.

3. Каковы типичные признаки наступивше​го утомления водителя?

а) сонливость, вялость, притупление внима​ния;

б) возбудимость, раздражительность;

в) головокружение, резь в глазах, повышен​ная потливость.

4. Какие виды административных наказаний могут применяться к водителям за нарушение правил?

а) только предупреждение или штраф;

б) только предупреждение, штраф или лише​ние права управлять транспортными средствами;

в) предупреждение, штраф, конфискация предмета административного нарушения, лише​ние права управлять транспортными средства​ми, административный арест.

5. В случае выявления факта управления транспортным средством водителем, находя​щимся в состоянии алкогольного опьянения:

а) водитель отстраняется от управления транспортным средством до устранения причи​ны отстранения;

б) водитель направляется на медицинское ос​видетельствование на состояние опьянения;

в) транспортное средство задерживается до устранения причины задержания;

г) применяются все перечисленные меры.

6. В каких случаях водители привлекаются к уголовной ответственности за нарушение правил?

а) только при причинении смерти человеку;

б) при причинении смерти человеку или тяж​кого вреда здоровью человеку;

в) при наличии пострадавшего (вне зависи​мости от степени тяжести полученных им по​вреждений) или причинении крупного матери​ального ущерба.

 7. Кому предоставляется право на управле​ние трамваями и троллейбусами?

а) лицам, достигшим двадцатилетнего возраста;

б) лицам, достигшим восемнадцатилетнего возраста;

в) лицам, достигшим шестнадцатилетнего возраста.

8. Какое административное наказание может быть применено к водителю транспортного средства за оставление места дорожно-транс​портного происшествия, участником которого он является?

а) только штраф от 10 до 15 минимальных раз​меров оплаты труда;

б) только лишение права управления транс​портными средствами на срок от 6 месяцев до 1 года;

в) штраф от 10 до 15 минимальных размеров оплаты труда или лишение права управления транспортными средствами на срок от 6 месяцев до 1 года либо административный арест на срок до 15 суток.

9. Как влияет утомление водителя на его внимание и реакцию?

а) внимание притупляется, время реакции уменьшается;

б) внимание притупляется, время реакции увеличивается;

в) внимание не притупляется, время реакции увеличивается.

10. Как влияет алкоголь на время реакции во​дителя?

а) время реакции уменьшается;

б) время реакции увеличивается;

в) алкоголь на время реакции не влияет.

4 этап. Я - велосипедист

Пяти участникам команды предлагается по очереди проехать на велосипеде определенный маршрут. На пути встречаются различные пре​пятствия: фишки, которые надо объехать, пря​мая линия и неровная поверхность.

Задача команды — выполнить это задание с наименьшим количеством штрафов.

Максимальный балл—40.
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